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1. INTRODUCCION

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicion de un
pensamiento que se concreta en formas, actos y producciones artisticas y que
posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a las
necesidades individuales. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la
realidad creando respuestas que prolonguen y amplien la capacidad expresiva de

las personas.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las
dimensiones de la imagen: plastica, fotografica, cinematografica y mediatica; asi
como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y formatos utilizados.
La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija
0 en movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las
diferentes técnicas que han ido ampliando los registros de la creacion. La llegada
de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina, diversificando
las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural,
pero también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo,
resulta indispensable que el alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y
actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente, teniendo en cuenta

los medios de produccion y el tratamiento que se hace de ellas.

La educacion artistica es necesaria para que puedan comprender e interpretar, con
una actitud critica, la cultura que les rodea, ayudandoles asi a definir su propia
imagen y a defenderse y deconstruir analiticamente los mensajes y los estereotipos
visuales relacionados con cualquier sesgo excluyente. Las imagenes que asocian
violencia y masculinidad, las que asocian feminidad y provocacion o pasividad son

construcciones visuales que se asimilan rapida e inconscientemente.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la
etapa anterior y profundiza en ellos, contribuyendo a que el alumnado siga
desarrollando el aprecio y la valoracion critica de las distintas manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a
través de su puesta en practica en la realizacibn de diversas clases de
producciones. Esta alfabetizacién visual permite una adecuada decodificacion de
las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado

que la expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo



largo de la historia, favorece la educacion en el respeto y la puesta en valor del

patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan
de los objetivos generales de la etapa y de las competencias que conforman el
Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en especial de los
descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afiladen aspectos relacionados con la comunicacion verbal, la digitalizacion, la
convivencia democratica, la interculturalidad o la creatividad. El orden en que
aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden
trabajarse simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el
enfoque eminentemente practico de la materia conlleva que el alumnado se inicie
en la produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
que vaya adquiriendo estos conocimientos en funcion de las necesidades

derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas
competencias especificas, estan disefiados para comprobar el grado de

consecucién de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques interrelacionados

entre si.

El bloque «Patrimonio artistico y cultural» incluye saberes relativos a los géneros
artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. En este bloque se
aborda la importancia de una educacién sensible hacia el patrimonio y la industria
cultural como ejes esenciales de un pais, civilizacion o sociedad. Nuestro alumnado
debe conocer el papel que han tenido las artes, analizadas con perspectiva de
género, en AREAS COMUNES RELACION ENTRE SUS ELEMENTOS
CURRICULO LOMLOE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA 148
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual la historia de Espafna y del Principado de
Asturias. El conocimiento de la existencia y formas de ser de tiempos pasados
permitira una mejor vision de la existencia y formas de ser actuales y futuras,
valorando el papel del arte en la comprensién de la realidad universal e

intercultural.



El bloque «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica», engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en
practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como forma de
expresion. En él se analizan los elementos del lenguaje visual para saber mirar
obras de arte y para realizar un analisis critico de las imagenes que nos rodean,
prestando especial atencion a los estereotipos sexistas y poniendo en valor el
poder comunicativo del arte. Aprender a mirar supone comprender que los
simbolos e imaginarios culturales se construyen a través de las formas, estructuras

compositivas, iconologias e iconografias heredadas y actuales.

EL bloque «Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientosy,
comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas
operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por medio de
este bloque se pretende que el alumnado experimente con materiales y técnicas
diversas, adquiriendo una autonomia cada vez mayor en la creacidn de obras
personales y en la realizacion de proyectos artisticos, tanto individual como
colectiva. La creacién artistica dota de humanidad a través de la capacidad para

imaginar, construir y transformar, vinculando la identidad individual a la colectiva.

El ultimo bloque «lmagen y comunicacion visual y audiovisual» incorpora los
saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones
y los formatos de la comunicacion visual y audiovisual. Se presta especial atencion
a los diferentes lenguajes audiovisuales (cémic, fotografia, cine, animacioén, nuevos
formatos digitales, etc.), a sus contextos y funciones. Ante la emergente necesidad
de expresion mas alla de la palabra, se llevara a cabo la observacién, el analisis y
la creacion de imagenes en diferentes formatos. Solo asi se conseguira la

alfabetizacion multiple de nuestro alumnado.

Transversalmente a todos los saberes se trabajaran temas como el compromiso
social de la ciudadania en el ambito local y global, el aprovechamiento critico, ético
y responsable de la cultura digital, la creacion de proyectos sostenibles, la gestion
responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de
los mismos, contribuyendo asi a una formacion global y una educacion ambiental.
Asimismo, se fomentara la prevencion de la violencia de género, y los valores
inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier

condicion o circunstancia personal o social.



METODOLOGIA

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de
aprendizaje que supongan una accion continua combinada con la reflexion, asi
como una actitud abierta y colaborativa, con la intencion de que el alumnado
desarrolle una cultura y una practica artistica igualitarias, personales y sostenibles.
Estas situaciones, que ponen en juego las diferentes competencias de la materia,
deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que favorezcan el
aprendizaje significativo, despierten su curiosidad e interés por el arte y sus
manifestaciones, y que permitan desarrollar su identidad personal, libre de
estereotipos de género, su creatividad, su autonomia y su autoestima. El disefio de
las situaciones de aprendizaje debe buscar el desarrollo del pensamiento
divergente y el sentido critico del alumnado, apoyandose en la diversidad de las
manifestaciones culturales y artisticas que les afectan y con las que conviven
(musica, audiovisual, publicidad, series, moda, etc.). Solo partiendo de tematicas
cercanas al alumnado y favoreciendo la interaccion con otras materias se
construiran nuevos aprendizajes que afronten los retos del siglo XXI, relacionados
con el interés comun, la paz, la sostenibilidad o la convivencia democratica,

cimentada en la igualdad.

Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el
profesorado en relacién con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo
asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de referencia en el espacio y el
tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de

las obras y de los procesos artisticos estudiados.

La materia puede servir como herramienta para llevar a cabo una apertura del
centro a la comunidad, bien sea con exposiciones o intervenciones artisticas,
colaboraciones con agentes externos, realizacion de proyectos o aprendizaje
servicio, etc. Siempre se promovera una reflexion ética sobre las problematicas
sociales actuales que nos rodean y comprometiéndose con la sostenibilidad y con
la agenda 2030.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye al desarrollo de
las competencias clave del Perfil de salida del alumnado al término de la

ensefanza basica.



Esta materia contribuye a la Competencia en Comunicacién Linguistica (CCL)
permitiendo integrar el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes vy
enriqueciendo la comunicacién. Muchos de los lenguajes artisticos (comic, video,
cine, disefio grafico, grafiti, etc.) integran el lenguaje oral y escrito con la imagen,
llevando a cabo la reflexion sobre esa relacion multimodal. La Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual dota de herramientas para comunicarse creativamente y apoya
el desarrollo del pensamiento propio y la construccion critica de conocimiento,
vinculada a la reflexion y que debe evitar la manipulacién o desinformacion.
Aprender a mirar pone en juego el discurso, el argumento, la escucha activa y el
dialogo. La expresion de las propias ideas, experiencias y emociones favorecera la
interaccion y el intercambio comunicativo igualitario y no sexista o discriminatorio a
través del lenguaje plastico. Por ultimo, la busqueda y el tratamiento critico de la
informacionconstituiran un aspecto clave. El arte es una herramienta universal,
fundamental en la comprension global e intercultural y en relacion con lo
desconocido e imprevisto. Establece dialogo entre culturas y sociedades,
integrando dimensiones historicas para valorar y respetar la diversidad cultural o
linguistica de la sociedad y fomentando la convivencia democratica. La
terminologia especifica de la materia utiliza palabras de otras lenguas, que se

utilizaran de forma habitual en el aula.

La contribucion a la Competencia Matematica y Competencia en Ciencia,
Tecnologia e Ingenieria (STEM), implica el desarrollo de herramientas propias del
método cientifico como son la observacion, la experimentacion, el descubrimiento,
el analisis y la reflexion posterior. El analisis visual conlleva comprension y
explicacion del entorno natural y social, imprescindibles para plantear preguntas o
extraer conclusiones que permitan transformar el mundo que nos rodea en un
marco de responsabilidad y sostenibilidad. La materia contribuye a esta
competencia en tanto que el dibujo técnico es una aproximacién a la realidad y al
mundo fisico, asi como una funcién basica en todo proceso tecnoldgico y de
fabricacion industrial. La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a que
el alumnado adquiera un punto de vista cientifico, conociendo las aportaciones
tanto de hombres como de mujeres en esta disciplina, intentando superar los
prejuicios de género, demostrando que no existen profesiones masculinas o

femeninas. Asimismo, introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la



utilizacion de materiales para las creaciones propias, asi como el analisis de obras

ajenas.

La contribucion de la materia a la Competencia Digital (CD) es muy directa. Las
alumnas y los alumnos conforman su identidad a través de la comunicacién y la
informacion digital. Por ello se debe potenciar el uso activo y creativo de las
aplicaciones informaticas, no solo para para buscar y procesar informacién sino
también para componer textos, imagenes y productos audiovisuales digitales,
entendiéndolas como instrumentos para la comunicacidon multimodal, pero
fomentando una actitud critica hacia la utilizacion del medio digital, en la
transmision de contenidos negativos, discriminatorios, vejatorios, sexistas o el
fomento de la violencia hacia las mujeres. Se entrenara una mirada proactiva y
critica para corregir situaciones de desigualdad en el ambito digital. El analisis de
las desigualdades y discriminacion digital desde una perspectiva de género es una
buena oportunidad para reflexionar sobre los factores dempacto sociocultural,
formal e informal y su influencia en el acceso de nifias y jovenes a la tecnologia y

las ciencias.

La Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye enormemente a la
Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender (CPSAA) en la medida en
que favorece constantemente la reflexidbn sobre los procesos y experimentacion
creativa, asi como la aceptacion personal y el autoconocimiento, logrando un
crecimiento individual y posibilitando el reconocimiento de la diversidad cultural y
de la identidad personal y sexual. El arte y los procesos artisticos propician la
convivencia, el buen trato igualitario, la solidaridad, la tolerancia, el trabajo

colaborativo y mejoran las relaciones interpersonales.

Esta materia contribuye a la Competencia Ciudadana (CC) en la medida en que el
arte y los proyectos artisticos generan una participacion activa en la sociedad,
promoviendo unos valores democraticos e igualitarios y por lo tanto una ciudadania

responsable, critica y sensible, capaz de imaginar futuros posibles.

La creatividad e iniciativa propias necesarias en el proceso de elaboracion de cada
proyecto o actividad artistica, desde la planificacion hasta la ejecucién, exige la
toma de iniciativa y de decisiones constantes, afianzando la identidad y autonomia,

gestionando recursos, tomando decisiones, etc., haciéndose de esta manera una



valiosa aportacion a la Competencia Emprendedora(CE). El proceso creador nos
enfrenta a la capacidad de pensar y proyectar algo que no existe, pero también al
papel en blanco, a la pregunta, a la necesidad de equivocarse para seguir

avanzando, a la frustracion generada por las dificultades del proceso, a la reflexion.

La Competencia en Conciencia y Expresion Culturales (CCEC) engloba
conocimientos relativos a la comprension y respeto sobre como las ideas y los
significados se expresan de forma plastica y se comunican en distintas culturas,
logrando un enriquecimiento de la identidad a través del dialogo intercultural,
esforzandose por comprender, desarrollar y expresar ideas propias y comprender
las ajenas. La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual desarrolla la
sensibilidad y el sentido estéticos para conocer, comprender, apreciar y valorar con
espiritu critico y con actitud abierta y respetuosa a autores y autoras, obras,
géneros y estilos de diversas manifestaciones artistico-culturales, relacionandolos
con la sociedad en la que se crean, aprendiendo a disfrutarlas, conservarlas y
considerarlas parte de la riqueza y patrimonio cultural. No se pueden considerar el
arte o la cultura como simples reflejos de la sociedad sino como espacios de accion
que contribuyen al cambio social. La incorporacion de la perspectiva de género al
analisis cultural y artistico es indispensable para comprender con mayor

profundidad las sociedades pasadas y presentes.

La metodologia procurara integrar dinamicas participativas diversas, que permitan
al alumnado desarrollar proyectos, exposiciones, actividades o tareas variadas,
favoreciendo diferentes tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al
trabajo en grupos, cooperativo o0 colaborativo, permitiendo asumir
responsabilidades personales y grupales. Las metodologias activas o el trabajo por
proyectos, propio del proceso creativo, permiten el desarrollo de habilidades
comunicativas, civicas, organizativas y el desarrollo competencial de los alumnos y
alumnas. Para ello la figura docente se convierte en promotora y facilitadora de
esas situaciones de aprendizaje, intentando formar a lo largo de la etapa un
alumnado creativo, sensible, activo, reflexivo, critico y auténomo. En este contexto
metodolégico son recomendables los instrumentos que posibiliten la evaluacion
continua y formativa, que permitan compartir resultados de aprendizaje, haciendo al
alumnado participe en el seguimiento y evaluacidn de sus propios logros,

favoreciendo la metacognicion mediante la autoevaluacion o la coevaluacion. El



desarrollo del proceso creativo en la realizacion de proyectos artisticos, es
indispensable en esta materia. Se debe potenciar al maximo la capacidad creadora,
muy ligada a la capacidad de enfrentarse a problemas, a conflictos, a la

incertidumbre, a situaciones impredecibles, etc.

La metodologia debe tener en cuenta propuestas y modelos organizativos que,
generalizados al contexto de aula, permitan la presencia, la participacion y el
aprendizaje de todo el alumnado. Por ello, se debe buscar la personalizacion de la
respuesta educativa, teniendo en cuenta el Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA). Este disefio se basa en tres principios que contempla multiples formas de
implicacién o motivacion para la tarea (por qué se aprende), multiples formas de
representacion de la informacion (el qué se aprende) y multiples formas de
expresion del aprendizaje (como se aprende), de manera que se conecte con los
centros de interés del alumnado, asi como con la programaciéon multinivel de
saberes basicos del area. Este disefio promueve la accesibilidad de los procesos y
entornos de ensefianza y aprendizaje, mediante un curriculo flexible, ajustado a las
necesidades y ritmos de aprendizaje de la diversidad del alumnado. La diversidad y
heterogeneidad del alumnado presente en el aula han de entenderse como factores
enriquecedores del proceso de ensefianza-aprendizaje y es a través de los
principios, del Disefio Universal para el Aprendizaje, como se puede lograr la

equidad para todo el alumnado.



2. TEMPORALIZACION

La siguiente temporalizacion tiene caracter aproximativo, pues podra estar sujeta a
modificacion atendiendo por una parte a las necesidades del alumnado (tiempos de
trabajo, repaso de temas, ...); por otra parte, desde la asignatura, se aprovecharan
todas las oportunidades que se ofrezcan y sean de interés para que los/as
alumnos/as entren en contacto de manera activa y directa con su entorno,
aprovechando acontecimientos de la realidad conocidos a través de los medios de
comunicacion, determinadas celebraciones, visitas culturales, exposiciones
temporales y concursos. Consideramos que la realizacion de estas u otras
actividades es muy provechosa para su formacion aun cuando en ocasiones

suponga una alteracién en la temporalizacién prevista.
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3. ORGANIZACION Y SECUENCIACION DEL CURRICULO EN UNIDADES DE PROGRAMACION

1° TRIMESTRE

BLOQUE 4: Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

Competencias especificas Descriptores del | Criterios de evaluacion
EPVyA - 3° ESO perfil de salida EPVyA - 3°ESO
1. Comprender la importancia que algunos CCL1, CPSAA3, 1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean

ejemplos  seleccionados de las distintas
manifestaciones culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo de la humanidad, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia
cultura, para entender como se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccion vy
conservacion.

CC1, CC2, CCECA1.

las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas
relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus
particularidades y su papel como transmisoras de valores y
convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de
género.

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis
guiado de obras de arte.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y

CCL1, CPSAA1,

audiovisuales propias, comparandolas con las de | CPSAAS, CC1, CC3,

sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las
opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde
la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

CCEC1, CCEC3

2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso
que media entre la realidad, el imaginario y la produccién,
superando estereotipos y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las expresiones culturales.




3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto vy

CCL1, CCL2, CD1,
CD2, CPSAA4, CC3,

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

desarrollando la capacidad de observacién e CCEC2.
|nte’r|_or|zaC|on de I? experiencia y del d'slf”_ﬂe 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte
estético, para enriquecer la cultura artistica en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto
individual y alimentar el imaginario. impresiones y emociones y expresando la opinion personal de
forma abierta.
5. Realizar producciones artisticas individuales o 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
colectivas con creatividad e imaginacion, CCL2, CPSAA1, plasticas, visuales y audiovisuales, a traves de la
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas | CPSAA3, CPSAA4, | €xperimentacion con diversas herramientas, tecnicas y
y soportes en funcién de la intencionalidad, para CC3, CCEC3 soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la
. . ’ ’ ’ reflexion critica.
expresar la vision del mundo, las emociones y los CCEC4
sentimientos propios, asi como para mejorar la 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
capacidad de comunicacion y desarrollar la individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
reflexion critica y la autoconfianza mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propoésito.
7. Aplicar las principales técnicas, recursos y CCL2, CCL3, 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma
convenciones de los lenguajes artisticos STEM3 consciente, ajustandose al objetivo propuesto, experimentando
incorporando, de forma creativa, las posibilidades CD1, CD5, CC1, con dlgt’lntas tecnlcgs wsqales 0 audlows.u.alles. en la
‘ | di ¢ logi CC3. CCECA generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el
9“6 ofrecen ?S |versa§ Necno oglas,l pe.alra ’ empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.
integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion
de un proyecto artistico.
CCL1, STEMS, 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
8. Compartir producciones y manifestaciones CD3, CPSAA3, producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a CPSAAS5, CE3, forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
las caracteristicas del publico destinatario, para CCEC4 oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y




valorar distintas oportunidades de desarrollo con interés por conocer su importancia en la sociedad.
personal.
8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizando y desarrollando las diferentes etapas vy
considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que
ofrecen.

Saberes basicos

El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y
los formatos digitales.

Técnicas basicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje.

2° TRIMESTRE

BLOQUE 2: Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

Competencias especificas Descriptores del | Criterios de evaluacion

EPVyA - 3° ESO perfil de salida EPVyA - 3° ESO

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y | CCL1, CPSAA1, 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso

audiovisuales propias, comparandolas con las de | CPSAA3, CC1, CC3, | que media entre la realidad, el imaginario y la produccion,

sus iguales y con algunas de las que conforman el CCEC1, CCEC3 superando estereqtlpog y mostrando un comportamiento
, . . e respetuoso con la diversidad cultural.

patrimonio cultural y artistico, justificando las




opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde
la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el
diadlogo intercultural, asi como para superar
estereotipos.

2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones
artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales,
desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones

5. Realizar producciones artisticas individuales o | CCL2, CPSAA1, plasticas, visuales y audiovisuales, a traves de la
colectivas con creatividad e imaginacion,| CPSAA3, CPSAA4, |e€xperimentacion con diversas herramientas, tecnicas y
seleccionando y aplicando herramientas, técnicas CC3, CCEC3, soporlt'es, Qgsarrollando la capacidad de comunicacion y la
- . . : reflexion critica.
y soportes en funcion de la intencionalidad, para CCEC4
expresar la vision del mundo, las emociones y los 5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
sentimientos propios, asi como para mejorar la individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
capacidad de comunicacion y desarrollar la mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
reflexién critica y la autoconfianza empatia y sensibilidad, y seleccionando las tecnicas y los
soportes adecuados al proposito.
6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
6. Apropiarse de las referencias culturales y CCL2, través del analisis de los aspectos formales y de los factores
artisticas del entorno, identificando  sus | CD1, CPSAA3, CC1, | sociales que determinan diversas producciones culturales y
singularidades, para enriquecer las creaciones CCEC3 artisticas actuales.

propias y desarrollar la identidad personal, cultural
y social.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando
una visién personal.

Saberes basicos

El lenguaje visual como forma de comunicacién.
La percepcion visual.

Introduccion a los principios perceptivos, elementos y factores.
La composicidon. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en el plano y en el espacio.




3° TRIMESTRE

BLOQUE 3: Expresion artistica y grafico - plastica: técnicas y procedimientos

Competencias especificas Descriptores del | Criterios de evaluacion
EPVyA - 3° ESO perfil de salida EPVyA - 3° ESO
CCL2, CD1, CD2,

3. Analizar diferentes propuestas plasticas,| CPSAA3,CC3, |3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y CCEC2. auQioyisuaIes de diversos tipos y épocas, .analizéndcl)las con
desarrollando la capacidad de observacion e .cur|03|da’d y respeto desde una perspectl\{a Qe genero, €
interiorizacion de la experiencia y del disfrute incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
estético, para enriquecer la cultura artistica 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en
individual y alimentar el imaginario. todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto

impresiones y emociones y expresando la opinion personal de

forma abierta.

CCL2,
4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las CD1, CD2, 4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y
intenciones de diferentes producciones culturales | CPSAA3, CC3, | lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
y artisticas, analizando, de forma abierta y CCEC2. en funcpn de los contextos .SOCIaleS, _hlstorlco_s, geograflcos y
’ ’ tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y

respetuosa, tanto el proceso como el producto eficacia
final, su recepcion y su contexto, para descubrir
las diversas posibilidades que ofrecen como 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
fuente generadora de ideas y respuestas. de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo

conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las

producciones propias.

CCL2, CPSAA1,

5. Realizar producciones artisticas individuales o | CPSAA3, CPSAA4, | 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones
colectivas con creatividad e imaginacion, CC3, CCEC3, plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion
seleccionando y  aplicando  herramientas CCEC4 con di.versas herram'ient.a’s, técnicas y sopgrtes, desarrollando la
técnicas y soportes en funcion de Ie; capacidad de comunicacién y la reflexion critica.




intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza

5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas
individuales o colectivas, justificando el proceso creativo,
mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad,
empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propésito.

6. Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

CCL2,
CD1,CPSAAS,CC1,
CCEC3

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
través del analisis de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones -culturales vy
artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracion de producciones propias, mostrando
una visién personal.

8. Compartir producciones y manifestaciones
artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y
a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo
personal.

CCL1, STEMS,

CD3, CPSAAS,

CPSAA5, CE3,
CCEC4

8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las
producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de
forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las
oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con
interés por conocer su importancia en la sociedad

8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con
una intencién previa, de forma individual o colectiva, organizando
y desarrollando las diferentes etapas y considerando Ilas
caracteristicas del publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.




Saberes basicos

El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacién de bocetos.
Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas

expresivas.

Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

DURANTE TODO EL CURSO

BLOQUE 1: Patrimonio artistico y cultural

Competencias especificas Descriptores del | Criterios de evaluacién

EPVyA - 3° ESO perfil de salida EPVyA - 3° ESO

1. Comprender la importancia que algunos

ejemplos seleccionados de las distintas CCL1, CPSAAS3, 1.1. Reconocer los factores historicos y sociales que rodean las

manifestaciones culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo de la humanidad,
mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender como se
convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad
en su conjunto, y para reconocer la necesidad
de su proteccion y conservacion.

CC1, CC2, CCEC1.

producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes,
asi como su funcion vy finalidad, describiendo sus particularidades
y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con
interés y respeto, desde una perspectiva de género

1.2. Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio
cultural y artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de
obras de arte.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales, mostrando respeto y
desarrollando la capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el imaginario.

CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con
curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.

3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en
todas sus formas vy vertientes, compartiendo con respeto




impresiones y emociones y expresando la opinion personal de
forma abierta.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las
intenciones de  diferentes  producciones
culturales y artisticas, analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de ideas y respuestas.

CCL2,
CD1, CD2,
CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas vy
lenguajes artisticos, asi como sus distintos procesos y resultados
en funcién de los contextos sociales, histéricos, geograficos y
tecnolégicos, buscando y analizando la informacién con interés y
eficacia.

4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes
de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo
conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

6. Apropiarse de las referencias culturales y
artisticas del entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la identidad personal,
cultural y social.

CCL2,
CD1, CPSAAS,
CC1,
CCEC3

6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a
través del analisis de los aspectos formales y de los factores
sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una
vision personal.

Saberes basicos

Los géneros artisticos.

Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos

formales y su relacion con el contexto historico.

Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectonico.




4. INSTRUMENTOS, PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS
DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO. DE ACUERDO CON
LOS CRITERIOS DE EVALUACION.

Modelo de evaluacion:

La evaluacion orientara el proceso de ensefianza-aprendizaje, atendiendo a los
criterios de evaluacion y partiendo de modelos de evaluacion continua y formativa.
Esta evaluacién continua esta formada por una evaluacién inicial, que nos ofrece
informacion de los conocimientos previos de cada alumno; una evaluacidn
formativa, que nos dara informacion de la evolucion de cada alumno en relacion
con sus avances Y dificultades; y una evaluaciéon sumativa, que nos informa sobre
los aprendizajes realizados y el logro de los objetivos, asi como de la validez de la

metodologia empleada.

Instrumentos y procedimientos de evaluacion:

Seran variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de
aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado.

Las diferentes situaciones de aprendizaje podran incluir los siguientes
procedimientos e instrumentos de evaluacion necesarios para evaluar de forma

objetiva al alumnado:

- Observacion directa del profesor: Ficha personal de registro.
- Cuaderno de trabajo: listas de control.

- Escalas de autoevaluacion y coevaluacion.

- Exposiciones orales.

- Pruebas escritas.

- Actividades practicas: laminas

- Trabajos y proyectos individuales.

- Trabajos y proyectos de equipo.

Para poder superar la asignatura por evaluaciones sera necesario obtener una
media aritmética igual o superior a cinco entre los tres trimestres (NO SE HARA
MEDIA SI ALGUNA EVALUACION SE HA OBTENIDO UNA CALIFICACION
INFERIOR A CINCO).

La materia se considerara aprobada cuando el alumno obtenga una

calificacién total, igual o superior a 5



Los criterios de calificacion:

Estan concretados y distribuidos entre las situaciones de aprendizaje, las cuales se
calificaran mediante las actividades, pruebas, cuestionarios, exposiciones vy
productos finales de las tareas propuestas. Cada criterio tendra un determinado
peso ponderativo por lo que la nota final de cada situacion de aprendizaje sera la
media resultante de los criterios recogidos con los citados instrumentos de
evaluacion. La asignatura se divide en 3 evaluaciones independientes en su
calificacién Al final de cada trimestre la nota resultara de la media aritmética de
todas las situaciones de aprendizaje. Por ultimo, la nota final del curso en junio sera

la resultante de las medias de los trimestres.

Los proyectos que constan de varias fases de ejecucion, se evaluara cada fase
individualmente.
Para una evaluacién positiva, sera necesario haber realizado todas las actividades,

asi como presentarlas en tiempo y forma.

Para recuperar una evaluacién suspensa debera seguirse el plan de recuperacion
disefado por la profesora, repitiéndose aquellas actividades o pruebas del trimestre
donde no se haya alcanzado una evaluaciéon positiva y/o entregar aquellas que
estén sin realizar; asi mismo se realizara una prueba escrita.

En la evaluacion de junio los alumnos deben presentarse a recuperar las
evaluaciones suspensas, y deberan entregar aquellas actividades que no hayan

realizado o tengan una evaluacion negativa.

Si se falta a clase el dia de un examen o actividad practica.

Tras dar la oportuna justificacion, el profesor indicara cuando lo podra realiza.

Casos de absentismo.

Los alumnos que estén en esta circunstancia tendran que realizar una prueba
escrita y actividades practicas correspondientes a los contenidos integros de cada
una de las situaciones de aprendizaje de la evaluacion, en la fecha y hora indicada
por el profesor correspondiente; en el caso de no presentarse, tendran que

presentarse a la prueba global en el mes de junio



Criterios de evaluacion

Indicadores de logro del criterio de
evaluacion

Grado de adquisicion competencias
especificas

INSUFICIENTE

Iniciado

SUFICIENTE

Iniciado/en
proceso

BIEN

En proceso

NOTABLE
Adquirido

SOBRESALIENTE

Ampliamente
adquirido

CALIFICACION
COMPETENCIAS

TRIMESTRE

1.1. Reconocer los factores
histdricos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, desde
una perspectiva de género.

1.2. Valorar la importancia de la
conservacion del patrimonio cultural
y artistico a través del conocimiento
y el andlisis guiado de obras de arte.

Analiza a través de imagenes los distintos
géneros, distinguiendo los diferentes
grados de iconicidad

Reconoce los diferentes canones de belleza
a lo largo de la historia y sus valores y
contravalores.

Analiza e interpreta obras artisticas a partir
del uso de los elementos del lenguaje
visual.

Reconoce las diferentes tendencias vy
manifestaciones artisticas propias del arte
contemporaneo.

Analiza imagenes en funcién de su
finalidad y el mensaje que transmiten

Describe los elementos formales del
lenguaje visual en el andlisis de las
producciones artisticas.

Lee e interpreta ilustraciones teniendo en
cuenta el contexto en que se han
producido.

Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y
forma.

Muestra interés, realizando las actividades
correspondientes, segun indicaciones vy
entregando en plazo




2.1. Explicar, de forma razonada, la
importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la
produccién, superando estereotipos
y mostrando un comportamiento
respetuoso con la diversidad
cultural.

2.2. Analizar, de forma guiada,

diversas producciones artisticas,
incluidas las propias y las de sus
iguales, desarrollando con interés
una mirada estética hacia el mundo
y respetando la diversidad de las

expresiones culturales.

Identifica los elementos de la comunicacion
visual y entiende los diferentes tipos de
significados para poder leer las imagenes.

Identifica los elementos que intervienen en
el proceso de percepcion desarrollando el
habito de percibir de manera reflexiva

Identifica los diferentes tipos de imagenes
segun el mensaje que transmiten.

Lee e interpreta ilustraciones teniendo en
cuenta el se han

producido.

contexto en que

Analiza e interpreta obras artisticas a partir
del uso de los elementos del lenguaje
visual

Muestra interés, realizando las actividades
correspondientes, segun
entregando en plazo

indicaciones y

Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y

forma.

3.1. Seleccionar y describir
propuestas plasticas, visuales y
audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizandolas con curiosidad
y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su
cultura personal y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el disfrute
producido por la recepcion del arte
en todas sus formas y vertientes,

Analiza e interpreta obras artisticas a partir
del uso de los elementos del lenguaje

visual.

Utiliza los trazados geométricos basicos
para resolver problemas.

Analiza imagenes en funcién de su
finalidad y el mensaje que transmiten

Lee e interpreta ilustraciones teniendo en
cuenta el se han

producido.

contexto en que




compartiendo con respeto
impresiones y emociones y
expresando la opinién personal de
forma abierta.

formales del
analisis de las

elementos
en el

Describe los
lenguaje visual
producciones artisticas

Reconoce las diferentes tendencias vy
manifestaciones artisticas propias del arte

contemporaneo.

Muestra interés por la precision, limpieza y
presentacion, asi como por las entregas en
tiempo y forma.

Utiliza los elementos del lenguaje visual
como medio de comunicacién y expresion
de ideas eligiendo vy
aportando los materiales adecuados

y emociones,

4.1 Reconocer los rasgos particulares
de diversas técnicas y lenguajes
artisticos, asi como sus distintos
procesos y resultados en funcién de
los contextos sociales, histéricos,
geograficos y tecnoldgicos,
mostrando interés y eficacia en la
investigacion, la experimentacion y
la busqueda de informacién.

Realiza un proyecto siguiendo las
diferentes fases de desarrollo segun
criterios preestablecidos

Observa y reconoce las formas geométricas
en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas.

Utiliza los elementos del lenguaje visual
como medio de comunicacion y expresion
de ideas y emociones, eligiendo vy
aportando los materiales adecuados

Utiliza los trazados geométricos basicos
para resolver problemas.

Representa diferentes formas
tridimensionales mediante los diferentes

sistemas de representacion del espacio.

Muestra interés por la precision, limpieza y
presentacion, asi como por las entregas en
tiempo y forma




4.2. Analizar de forma guiada las
especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones
entre ellas e incorporandolas
creativamente en las producciones
propias.

Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y

forma.

5.1. Expresar ideas y sentimientos
en diferentes producciones
plasticas, visuales y audiovisuales, a
través de la experimentacion con
diversas herramientas, técnicas y
soportes, desarrollando la capacidad
de comunicacion y la reflexion
critica.

5.2 Realizar diferentes tipos de
producciones artisticas individuales
o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y
autoconfianza, integrando
racionalidad, empatia y sensibilidad
y seleccionando las técnicas y los
soportes adecuados al propésito.

Realiza propuestas artisticas individuales y
colectivas

Utiliza los elementos del lenguaje visual
como medio de comunicacién y expresion
de ideas eligiendo vy
aportando los materiales adecuados

y emociones,

Aplica las técnicas basicas de animacién de
imagenes.

Aplica los principales elementos de Ia
geometria plana y los trazados geométricos
basicos

Utiliza los trazados geométricos basicos
para resolver problemas.

Utiliza recursos técnicos de representacion
visual.

Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar  propuestas
creativas

Utiliza el encajado para la reproduccién de
formas.

Muestra interés por la precision, limpieza y
presentacion, asi como por las entregas en
tiempo y forma




Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y

forma.

6.1. Explicar su pertenencia a un
contexto cultural concreto, a través
del andlisis de los aspectos formales
y de los factores sociales que
determinan diversas producciones
culturales y artisticas actuales.

6.2. Utilizar creativamente
referencias culturales y artisticas del
entorno en la elaboracion de
producciones propias, mostrando
una vision personal.

Lee e interpreta ilustraciones teniendo en
cuenta el
producido.

contexto en que se han

Observa y reconoce las formas geométricas
en diferentes manifestaciones culturales y
artisticas

Utiliza los elementos del lenguaje visual
como medio de comunicacién y expresion
de ideas vy eligiendo vy
aportando los materiales adecuados.

emociones,

Aplica las técnicas basicas de animacion de
imagenes.

Utiliza los elementos del lenguaje visual
como medio de comunicacién y expresion
de ideas y emociones.

Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar  propuestas
creativas.

Utiliza recursos técnicos de representacion
visual

Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y

forma.

Muestra interés por la limpieza vy
presentacion, asi como por las entregas en

tiempo y forma.




7.1. Realizar un proyecto artistico,

con creatividad y de forma
consciente, ajustandose al objetivo
propuesto, experimentando con
distintas  técnicas  visuales o
audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando
iniciativa en el empleo de lenguajes,

materiales, soportes y herramientas

Sigue las etapas del proceso de creacion
para realizar producciones artisticas.

Realiza un proyecto siguiendo las
diferentes fases de desarrollo

criterios preestablecidos.

segun

Realiza propuestas artisticas individuales y
colectivas.

Utiliza los trazados geométricos basicos
para resolver problemas.

Aplica las técnicas basicas de animacién de
imagenes.

Utiliza recursos técnicos de representacion
visual.

Representa diferentes formas
tridimensionales mediante los diferentes

sistemas de representacion del espacio.

Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar propuestas
creativas.

Acude con el material necesario para

realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y
forma.

Muestra interés por la presentacion, asi
como por las entregas en tiempo y forma.

8.1. Reconocer los diferentes usos y
funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o
colectiva sus conclusiones acerca de
las oportunidades que pueden
generar, con una actitud abierta y
con interés por conocer su

Utiliza recursos técnicos de representacion
visual.

Utiliza las técnicas y los soportes
adecuados para disefiar propuestas
creativas.

Aplica las técnicas basicas de animacion de




importancia en la sociedad

8.2.  Desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas con una
intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizando y
desarrollando las diferentes etapas y
considerando las caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los procesos de
elaboracion y el resultado final de
producciones y manifestaciones
artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo
los errores, buscando las soluciones
y las estrategias mas adecuadas para
mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen.

imagenes.

Utiliza recursos técnicos de representacion
visual (sistemas de representacion)

Sigue las etapas del proceso de creacion
para realizar producciones artisticas.

Utiliza los principales elementos de
geometria plana y los trazados geométricos

basicos para resolver problemas.

-Representa diferentes formas

tridimensionales mediante los diferentes

sistemas de representacion del espacio.

Realiza propuestas artisticas, individuales y
colectivas, con diferentes mensajes,
utilizando la comunicacion audiovisual y
experimenta con los instrumentos y las

técnicas adecuadas

Crea imagenes con diferentes mensajes y
finalidades, utilizando diferentes técnicas
grafico-plasticas, experimentando con sus
formatos y sus posibilidades artisticas

Realiza un proyecto siguiendo las

diferentes fases de desarrollo segun

criterios preestablecidos.

Acude con el material necesario para
realizar las interpretaciones en el aula, y
entregando las actividades en tiempo y

forma.

Muestra interés por la presentacion, asi
como por las entregas en tiempo y forma.




5. MEDIDAS DE ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES.

Tomando como referencia el marco del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),

se incluyen en este apartado aquellas medidas de atencion a las diferencias

individuales que permitan la personalizacion del aprendizaje del alumnado del grupo

clase para dar respuesta a los distintos ritmos, situaciones y estilos de aprendizaje y

tomando como referencia la normativa legal vigente asi como el Programa de

Atencion a la Diversidad del centro.

En este sentido, y ofreciendo medidas de accesibilidad y atencién a la diversidad

desde una perspectiva inclusiva, se plantea la atencién personalizada y la prevencién

de dificultades en el aprendizaje siguiendo las siguientes pautas DUA para la

elaboracién de las diferentes situaciones de aprendizaje:

PAUTA 1: Proporcionar diferentes opciones
Para la percepcion

DESCRIPCION

1.1. Opciones que permitan la personalizacion en la
presentacion de la informacion

La informacidn debe ser presentada en un formato flexible de
manera que puedan modificarse las caracteristicas perceptivas

1.2. Ofrecer alternativas para la informacién auditiva

Ofrecer diferentes opciones para presente cualquier tipo de

informacidn auditiva, incluyendo el énfasis

1.3. Ofrecer alternativas para la informacion visual

Proporcionar alternativas no visuales.

PAUTA 2: Proporcionar multiples opciones
Para el lenguaje, las expresiones matematicas y los
simbolos

DESCRIPCION

2.1. Clarificar el vocabulario y los simbolos

Explica o proporcionar una representacion alternativa al vocabulario
clave, etiquetas, iconos y simbolos.

2.2. Clarificar la sintaxis yla estructura

Proporcionar representaciones alternativas que clarifiquen o hagan mas
explicitas las relaciones sintacticas o estructurales entre los
elementos(como elementos simples se combinan para crear nuevos
significados/hacer explicitas las sintaxis de una frase ola estructura de|
una representacion grafica)

2.3.Facilitar la decodificacion de textos, notaciones
matemadticas y simbolos

Proporcionar opciones que reduzcan las barreras y el incremento de
carga cognitiva que conlleva la decodificacién para los estudiantes que
no les resulten familiares o no manejen de manera fluida los simbolos

2.4. Promover la compresion entre diferentes idiomas

Proporcionar alternativas linguisticas, la

informacién clave o el vocabulario.

especialmente en

2.5. llustrar a través de multiples medios

Proporcionar alternativas al texto.

PAUTA 3: Proporcionar opciones
Para la compresion

DESCRIPCION

3.1. Activar o sustituir los conocimientos previos

Proporcionar opciones que facilitan o activan los conocimientos
previos o permiten establecer conexiones con la informacién previa
necesaria
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3.2. Destacar patrones, caracteristicas
fundamentales, ideas principales 'y
relaciones

Proporcionar claves explicitas o indicaciones que ayuden a prestar
atencidén a lo importante frente a lo que no lo es: gestidén efectiva del
tiempo, identificar lo valioso o establecer nexos con conocimientos|
previos

3.3. Guiar el procesamiento de la informacion, la
visualizacion y la manipulacion

Proporcionar modelos y apoyos para el empleo de estrategias
cognitivas y metacognitivas que faciliten el procesamiento de la
informacién y la transformacidén de la informacién en conocimiento
atil

3.4. Maximizar la transferencia y la generalizacion

Proporcionar apoyos para favorecer la generalizacidn y transferencia
de aprendizajes a nuevos contextos y situaciones.

Principio Il. Proporcionar miltiples formas de accidn y expresion.

4.1.Variar los métodos para la respuesta y la
navegacion

Proporcionar diferentes métodos para navegar a través de la
informacidn y para interaccionar con el contenido (buscar, responder,
seleccionar, redactar)

4.2. Optimizar el acceso a las herramientas y los
productos y tecnologias de apoyo

Proporcionar apoyos para garantizar el uso efectivo de las
herramientas de ayuda, asegurando ni las tecnologias ni el
curriculum generan barreras

5.1. Usar multiples medios de comunicacion

Proporcionar medios alternatives para expresarse.

5.2. Usar multiples herramientas la

construccién y la composicion

para

Proporcionar multiples herramientas para la construcciéon vy
composicion (a menos que el objetivo esté dirigido al aprendizaje de
la utilizacion de una herramienta especifica)

5.3. Definir competencias con niveles de apoyo
graduados para la prdctica y la ejecucién

6.1. Guiar el establecimiento adecuado de metas

Proporcionar diferentes opciones para que los alumnos alcancen el
maximo nivel de dominio en las diferentes competencias

Incorporar apoyos graduados para aprender a establecer metas
personales que supongan un reto pero a la vez sean realistas.

6.2. Apoyar la planificacion y el desarrollo de
estrategias

Articular diferentes opciones para fomentar la planificaciéon y el
desarrollo de estrategias, y proporcionar apoyos graduados para
ejecutar de forma efectiva dichas estrategias.

6.3. Facilitar la gestién de informacion y de recursos

Proporcionar estructuras internas y organizadores externos para
mantener la informacién organizada y “en mente”, favoreciendo la
memoria de trabajo

6.4. Aumentar la capacidad para hacer un
seguimiento de los avances

Proporcionar una retroalimentacion “formativa” que permita a los
estudiantes controlar su propio progreso y utilizar esa informacion
para su esfuerzo y su practica

PRINCIPIO lll: Proporcionar multiples formas de implicacién

7.1. Optimizar la eleccion individual y la autonomia

Ofrecer opciones a los alumnos para desarrollar su toma de
decisiones, su satisfaccion con los logros alcanzados e incrementar el
grado de vinculacion con su propio aprendizaje

7.2. Optimizar la relevancia, el valor y la autenticidad

Proporcionar diferentes opciones que optimicen lo que es relevante,
valioso, importante y motivador para cada uno de los alumnos
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7.3. Minimizar la sensacion de inseguridad y las

distracciones

Crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula, ofreciendo opciones
que reduzcan los niveles de incertidumbre y la sensacién de
inseguridad (feedback y experiencias negativas),la percepcién de
amenazas Yy las distracciones, y que ofrezcan diferentes niveles de
estimulacién sensorial

PAUTA 8: Proporcionar opciones para
Mantener el esfuerzo y la persistencia

DESCRIPCION

8.1. Resaltar la relevancia de metas y objetivos

Establecer un sistema de recordatorios periddicos o constantes que
recuerden el objetivo y su importancia, con el fin de conseguir el
mantenimiento del esfuerzo y la concentracidén, aunque aparezcan
elementos distractores

8.2. Variar las exigencias y los recursos para optimizar los
desafios

Establecer exigencias de diferente naturaleza y con niveles de
dificultad variados para completar con éxito la tarea, asi como
variedad de propuestas o tareas y un repertorio de posibles recursos

8.3. Fomentar la colaboracion y la comunidad

Disefiar agrupamientos flexibles que favorezcan la colaboracién y el
trabajo en equipo

8.4. Utilizar el feedback orientado hacia la maestria en
una tarea

Utilizar el feedback orientado al dominio de algo.

PAUTA 9: Proporcionar opciones para la
auto-regulacion

DESCRIPCION

9.1. Promover expectativas y creencias que optimicen la
motivacion

Proporcionar multiples opciones para que los estudiantes
mantengan la motivacion: sean capaces de establecer sus propios
objetivos de manera realista y fomentar pensamientos positivos
sobre la posibilidad de lograrlos, manejando la frustracion y evitando
la ansiedad

9.2. Facilitar estrategias y habilidades personales para
afrontar los problemas de la vida cotidiana

Proporcionar variedad y alternativas de apoyos para ayudar a los
estudiantes a elegir y probar estrategias adaptativas para gestionar,
orientar o controlar sus respuestas emocionales ante los
acontecimientos externos

9.3. Desarrollar la auto-evaluacion y la reflexion

Proporcionar multiples modelos y pautas de técnicas diferentes de
auto-evaluacion para controlar las emociones y la capacidad de
reaccion




6. PROGRAMAS DE REFUERZO PARA RECUPERAR LOS APRENDIZAJES
NO ADQUIRIDOS CUANDO SE PROMOCIONE CON EVALUACION NEGATIVA EN
LA MATERIA

Actividades de recuperacidon de cursos pendientes

El plan especifico de refuerzo para la recuperacion de los cursos pendientes de la
materia de Educacion Plastica Visual y Audiovisual, consiste el realizar una serie de
actividades programadas, a semejanza de las realizadas en el curso pendiente, cuya
ejecucion permita que el alumno desarrolle las capacidades necesarias para una
evaluacioén positiva. En todo momento la realizacién de estas actividades (en casa)
podran tener un seguimiento por parte de la profesora si el alumno asi lo desea, bien
en las hora de clase (si continua cursando la asignatura) bien solicitando cita cuando
lo considere necesario. Estas actividades se presentaran dentro de un plazo acordado
previamente, en funcion de las caracteristicas de las actividades y del propio alumno.
Dichas actividadesestaran disefiadas para permitir evaluar el proceso de adquisicion

de las competencias especificas y los saberes basicos de la asignatura

Al comenzar cada evaluacion se le entregara al alumno toda la documentacion de
las actividades programadas para la recuperacion de la correspondiente evaluacion
de la materia pendiente, que incluird una explicacion detallada de la ejecucion de las
mismas (técnica, materiales,....) asi como las fechas de entrega (previas a cada

reunion de evaluacion trimestral).
Criterios de evaluacion de la recuperacion de cursos pendientes
La evaluacion del trabajo se realizara de la siguiente forma:

a) Debera entregar todas las actividades especificadas en el Plan de trabajo y
ademas hacerlo en las fechas establecidas. Se valorara también el interés y el
esfuerzo del alumno.

b) Los criterios de calificacion estan basados en los exigidos para cada curso
pendiente correspondiente; con actividades semejantes a las programadas en el

curso ordinario ; debiéndose obtener una nota al menos de 5 puntos.



7. CONCRECION DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS ACORDADOS
Y APROBADOS, RELACIONADOS CON EL DESARROLLO DEL CURRICULO.

Plan lector:

La lectura es uno de los principales instrumentos de aprendizaje cuyo dominio abre
las puertas a nuevos conocimientos y a la cultura; si no se domina correctamente, es
imposible comprender la informacidn contenida en los libros de texto y asimilarla de
un modo critico, ya que a través de ella se adquiere y desarrolla la competencia en
comunicacion linguistica, base para la adquisicion de otras competencias basicas,
que les permite a los estudiantes comprender, interpretar, reflexionar, madurar el
pensamiento critico, enriquecer la capacidad creativa y ampliar el conocimiento que
tienen de la realidad, de los demas y de si mismos.De modo que este plan pretende
potenciar el habito de la lectura en los alumnos, que amplien su léxico y su
conocimiento de la lengua, que descubran su poder creativo, que mejoren en la
escritura, que se acerquen a los textos con una actitud reflexiva y critica, y que utilicen
la lectura, en fin, como una fuente de aprendizaje. La estimulacion a la lectura en esta
materia, se realizara mediante la lectura comprensiva del tema del libro vinculado con

las unidades correspondientes a la actividad que se esté desarrollando en el aula.

Paralelamente a la realizacién de las distintas actividades, se realizaran trabajos de
investigacion sobre distintos temas (movimientos artisticos relacionados con las
técnicas utilizadas asi como biografias de los autores mas representativos), que seran

leidos y comentados en el aula.

Asi mismo enmarcado dentro del plan lector del centro, se puede desarrollar en uno
de los trimestres una actividad asociada a la lectura del libro pautado para dicho

trimestre.

Concurso de diseno de la portada del PRECOMI

- Objetivos: complementar los contenidos en ciertas unidades didacticas, a la vez que
puede servir de estimulo o motivacién para otras.
- Temporalizacion: final del segundo trimestre.
- Duracion: 3-4 sesiones
Participacion en distintos concursos en funcion de las fechas y bases del concurso:
Concurso de la ONCE de sensibilizacién educativa / Concurso "Reto Video Mujer y Ciencia"

(Oviedo Emprende) / Festival de clipmetrajes de Manos Unidas/ concurso “Participa Meliés”.



- Objetivos: complementar los contenidos en ciertas unidades didacticas y poner en
practica la elaboracion de un proyecto de grupo.
- Temporalizacion: segundo trimestre.

- Duracioén: 2 semanas.

8. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

Las actividades complementarias y extraescolares dentro del area de Educacion
Plastica, Visual y Audiovisual tienen una especial importancia, ya que pueden en
ciertas unidades didacticas complementar los contenidos, a la vez que pueden servir
de estimulo o motivacion para otras. Se decide en cada curso segun la oferta

planteada.

Se intentara siempre en la medida de lo posible la realizacién de una visita al Museo
de Bellas Artes de Asturias dentro del programa especifico para escolares “Educacion

en el Museo”

Igualmente puede ser interesante la participacion de los alumnos en los distintos
concursos relacionados con el area, como es el caso de los concursos de carteles, de
humor grafico, de disefo, etc., asi como la colaboracién en cualquier tipo de actividad
que a lo largo del curso se pueda plantear, tanto desde la propia area, como desde

otras areas.

Por ultimo, cabe sehnalar la importancia que tiene, en los contenidos, el patrimonio
artistico-cultural de la Comunidad Auténoma, con la presencia de temas como el arte
popular, los rincones y ambientes del entorno urbano o rural, los monumentos
prerromanicos, la industria, la artesania, la mitologia, etc., por lo que sera interesante
realizar alguna actividad relacionada con este patrimonio que sera estudiada en

funcién de la oferta anual y la disponibilidad.

9. RECURSOS DIDACTICOS Y LOS MATERIALES CURRICULARES.

El proceso de ensefianza-aprendizaje puede ser organizado en base a una progresion
adecuada de los contenidos y competencias alcanzados por los alumnos y las

alumnas.

El alumnado requiere de ciertos aspectos tedricos antes de ser capaz de producir o

apreciar trabajos artisticos, pero el desarrollo de la materia debe abordarse desde un



punto de vista practico; partiendo siempre de una explicacion teérica de cada unidad
didactica, cuya exposicion de los contenidos puede ser de forma digital (imagenes,
presentaciones o videos utilizando los recursos que ofrece la edicién Revuela de SM
o elaborados por el porfesor), y de manera oral con la ayuda de la pizarra clasica
(dibujos, bocetos, esquemas). Dependiendo de cada unidad didactica sera mas
conveniente utilizar un método, o la combinacién de varios de ellos. La adquisicion de
los conocimientos, de las destrezas y de las competencias ha de producirse desde la

experiencia, la experimentacion, la creacion y la reflexién acerca del trabajo realizado.

Por tanto, la funcion del profesor sera la de aclarar las dudas que vayan surgiendo
durante el proceso, a la vez que estimular y motivar la observacion y la creatividad.
Igualmente hara un seguimiento de las actividades, interviniendo en su regulacion y
propuesta de soluciones, evaluando el progreso del alumno, e intentando detectar las

dificultades y aportando medidas para resolverlas.

Se pretende ademas que los alumnos se distribuyan el tiempo necesario para realizar
las actividades propuestas, dentro de la propia temporalizacién de cada contenido,
indicandoles una fecha de entrega, con el fin de que aprendan asi a organizar su
tiempo y valorar la importancia del proceso de realizacion de su trabajo,

aprovechando al maximo el horario lectivo.

Los recursos seran abiertos y con cierto grado de flexibilidad para poder adaptarlos a

la capacidad de cada alumno, proponiendo algunas como:

- Empleo de metodologias activas con la tecnologia presente en el proceso de aprendizaje,
con el uso del Chromebok como herramienta de consulta, de trabajo, de comunicacion,
etc...fomentando su autonomia.

- La realizacion de apuntes, anotaciones o esquemas, en el cuaderno o reveso de las
laminas, de todas aquellas informaciones orales y visuales que corresponden a los
contenidos.

- Uso adecuado de la edicién digitales que ofrece la editorial SM como material de consulta y
referencia, como sustituto al libro de texto.

- Se utilizan estrategias didacticas basadas en la observacion y experimentacién, adecuadas
a las capacidades de las alumnas y los alumnos que permitira alcanzar los contenidos

deforma guiada. La busqueda de imagenes se realiza fundamentalmente a través del



Chromebook; pudiendo darse el caso de realizarla también mediante recortes, fotocopias en
revistas, catalogos libros..

- La realizacion de bocetos buscando distintas soluciones a una misma propuesta y usando
distintas técnicas y materiales.

- Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacion, entendiéndolas como
herramienta de ayuda al proceso pedagdgico, como instrumento para la comunicacion oral y
escrita, como fuente de consulta y campo de experimentacion hacia nuevas formas de
expresion y creacion.

- Organizar las actividades del aula creando un ambiente de trabajo que posibilite diferentes
ritmos de aprendizaje, favoreciendo tanto el trabajo individual como el cooperativo. Sera
importante la cooperacion y el trabajo en equipo, apoyandose mutuamente y aportando las
ideas bajo actitudes de respeto, didlogo y coordinacién.

- Disefar actividades consistentes en la realizacién de un proyecto a partir de una idea inicial,
que permitan a las alumnas y los alumnos participar en él con iniciativa y creatividad,
desarrollando su sentido de la iniciativa y un caracter emprendedor y habilidades de
caracter social y civico.

- La planificaciéon de actividades variadas facilita las posibilidades de experimentar con
diferentes materiales y vincularlas tanto al aula como al entorno en que viven los
estudiantes y a los medios de comunicacion y de tratamiento de la informacion que tienen a
su alcance.

- Disefar actividades orientadas a estimular el interés por la investigacion y la lectura, en las
que tengan que defender y justificar sus producciones para mejorar las competencias
comunicativas.

- Graduar los diferentes procedimientos, técnicas grafico-plasticas y métodos de trabajo, en
funcion de la dificultad y grado de experimentacion de las alumnas y los alumnos, para que
los resultados obtenidos les puedan servir de motivacion.

- Cada aula dispone de ordenador y pizarra digital. Durante todo el curso se trabajara en el
entorno GOOGLE CLASSROOM..

- Se creara un equipo en Googleclassroom donde se habilitaran recursos y se asignaran

tareas telematicas para consolidar los contenidos.



10 INDICADORES DE LOGRO Y PROCEDIMIENTO DE EVALUACION DE LA
PROGRAMACION DOCENTE.

La programacion se considera un documento vivo, sujeto a cambios si son
necesarios, para lo cual, y siguiendo lo que establece la normativa, se realizara un
seguimiento de efectividad y funcionalidad del documento.

Para realizar el seguimiento se generan una serie de indicadores de logro de manera
que el docente pueda comprobar de una manera rapida si la efectividad vy
funcionalidad obtenida es la planificada. Sirvan de ejemplo los propuestos en la
siguiente tabla

UNIDAD DE PROGRAMACION EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
INDICADORES DE LOGRO ‘ Si/NO PROPUESTAS DE MEJORA

TEMPORALIZACION Y PLANIFICACION \

1. | Se cumple la temporalizacién propuesta

2. | Se adecua la programacion al contexto del aula

3. | Objetivos agenda 20/30

4. | Se desarrollan las competencias clave

ORGANIZACION DEL AULA

5. | La distribucién de la clase favorece la metodologia
elegida.

6. | Se emplean otros espacios educativos

RECURSOS EN EL AULA

7. Se utilizan recursos didacticos variados.

8. Los recursos son los adecuados
METODOLOGIA EN EL AULA

Se utilizan metodologias activas, actividades

9. significativas y tareas variadas.

Los métodos didacticos y pedagdgicos han
10. | contribuido a la mejora del clima del aula y del
centro

11. | Se utiliza el aprendizaje por proyecto

Las actividades disefiadas son las adecuadas para

12. o :
la consecucion de las competencias

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Se realizan actividades multinivel para dar

13. respuesta a los distintos ritmos de aprendizaje

14..| Las actividades disefiadas son las adecuadas

15. | Se identifican las necesidades de los alumnos/as




16. | Se aplican las medidas de atencion a la diversidad

17. | Se cumple con los programado en los PTI

EVALUACION

18. | Los resultados académicos son los esperado

19. | Se emplean diferentes instrumentos de evaluacién

20. | Los alumnos/as participan de la evaluaciéon de la
practica docente

OTROS

21. | Las actividades propuestas contribuyen al PLEI

21. | Se adoptan las propuestas de mejora recogidas en
la memoria final de curso

21. | Se trabajan temas transversales

24.

Propuestas de mejora

Propuestas de mejora y objetivos a trabajar para el préximo curso.

Evaluacion de la programacion y de la practica docente basado en:

[JResultados [JCuestionarios o [JRubricas [JOtros:
académicos encuestas

Propuestas de mejora:




